Сценарий мастер-класса: «Играем — не скучаем, творим — мыслим!» (Использование развивающих игр и творческих заданий в начальной школе)
Ведущий: Шихова М.А., учитель начальных классов.
Цель: Продемонстрировать систему развивающих игр и творческих заданий, направленных на развитие познавательных процессов (мышление, память, воображение) и мягких навыков (soft skills) у младших школьников.
Оборудование: Проектор, презентация, раздаточный материал (карточки с заданиями, картинки, геометрические фигуры), цветные карандаши/фломастеры, клубок ниток, "волшебный мешочек" с предметами, кубики (или карточки) с изображением эмоций.
Дата проведения: 08.10.2023 г
Ход мастер-класса
1. Вступление. "Вход в тему" (3 минуты)
(Слайд 1: Название мастер-класса)
Ведущий: Здравствуйте, уважаемые коллеги! Давайте начнем с простого, но очень важного вопроса. Как вы думаете, чем отличаются успешные взрослые от всех остальных?
*(Выслушивает 1-2 ответа: знаниями, умениями, целеустремленностью).*
Ведущий: Психологи провели исследование и выяснили, что успех в жизни лишь на 20% зависит от IQ (знаний и интеллекта), а на 80% — от EQ (эмоционального интеллекта) и soft skills — умения общаться, договариваться, мыслить нестандартно, быть креативным.
Вот именно эти навыки мы с вами и можем развить в начальной школе с помощью развивающих игр и творческих заданий.
(Слайд 2: IQ vs Soft Skills)
Ведущий: Сегодня я приглашаю вас в путешествие по островам "Страны Развивайки", где мы не просто поговорим об играх, а лично в них поиграем. Итак, в путь!
2. Остров "Логические цепочки" (Развитие мышления) (6 минут)
Ведущий: Первый остров — остров Логики. Здесь живут игры, которые учат детей думать, анализировать и находить закономерности.
Игра 1: "Четвертый лишний" (наоборот)
Ведущий: Все знают игру "Найди лишнее". Но мы сделаем наоборот. Я называю три слова, а вы придумываете четвертое, подходящее по смыслу, и объясняете, почему оно подходит.
· Пример: Зима, весна, осень — ...? (Лето — время года).
· Задание залу: Береза, дуб, сосна — ...? (Клен/липа/тополь — лиственное дерево, но сосна хвойная — тут задача сложнее. Кто-то может предложить "лес", кто-то — "растение").
· Еще пример: Сложение, вычитание, деление — ...? (Умножение — арифметическое действие).
· Для учителей начальных классов: "Безударная гласная, парная согласная, непроизносимая согласная — ...? (Это все орфограммы!)".
Вывод: Такая игра учит детей не просто отбрасывать лишнее, а искать объединяющий признак, что сложнее и полезнее.
Игра 2: "Цепочка ассоциаций" (с клубком)
Ведущий: Прошу всех встать в круг.
(Участники встают).
Я передаю клубок ниток любому из вас и говорю слово, например, "ШКОЛА". Тот, у кого клубок, называет свою ассоциацию со словом "школа" (например, "Учитель"), оставляет нитку у себя и передает клубок дальше со своим словом. Следующий называет ассоциацию на слово "учитель" и т.д.
*(Проводится игра 1-2 минуты, пока не получится паутина).*
Ведущий: Посмотрите, какая паутина связей у нас получилась! Это наглядная демонстрация того, как в голове ребенка выстраиваются связи между понятиями. А еще это отличное упражнение для сплочения коллектива.
3. Остров "Творческая мастерская" (Развитие воображения и креативности) (8 минут)
(Слайд 3: Креативность)
Ведущий: Следующий остров — самый творческий. Здесь нет правильных и неправильных ответов. Здесь есть только полет фантазии.
Игра 3: "Геометрическая сказка" (Работа в группах)
Ведущий: У каждой группы на столе есть конверт с набором геометрических фигур (круги, квадраты, треугольники). Ваша задача за 3 минуты:
1. Составить из этих фигур какое-либо животное или персонажа.
2. Придумать про него короткую историю (2-3 предложения).
*(Участники работают в группах по 4-5 человек, затем представляют свои работы).*
Ведущий (после выступлений): Замечательно! Обратите внимание: фигуры у всех одинаковые, а животные и истории получились совершенно разными. Это и есть проявление креативности. На уроке математики так можно закреплять названия фигур, на окружающем мире — изучать животных, на развитии речи — составлять рассказы. Одно задание — множество целей.
Игра 4: "Оживи предмет" (Пантомима)
Ведущий: Творчество — это еще и умение двигаться, перевоплощаться.
У меня в руках карточки с названиями предметов. Я приглашаю 3-х добровольцев.
(Карточки: "Школьный мел", "Воздушный шарик", "Сломанный карандаш").
Ваша задача — без слов, только движением, изобразить этот предмет, а мы угадаем.
(Участники показывают, зал угадывает).
Ведущий: Это задание снимает зажимы, раскрепощает детей, учит их чувствовать свое тело. Особенно полезно для тревожных и стеснительных учеников.
4. Остров "Волшебные слова" (Развитие речи и мышления) (7 минут)
(Слайд 4: Речевое развитие)
Ведущий: Мы на острове речи. Здесь мы учимся красиво и грамотно говорить, расширяем словарный запас.
Игра 5: "Сказка наизнанку" (ТРИЗ-технология)
Ведущий: Все дети любят сказки. А что, если их перевернуть?
Вспомним сказку "Красная Шапочка". А теперь представим, что:
· Волк был добрым и вегетарианцем, а Красная Шапочка — злой и капризной.
· Или что действие происходит не в лесу, а в современном мегаполисе.
Задание залу (устно): Придумайте новый короткий сюжет за 1 минуту.
(Участники предлагают варианты. Например: "Волк работает в кафе и продает пирожки, а Красная Шапочка требует, чтобы они были бесплатно...").
Ведущий: Эта игра развивает речь, снимает штампы, учит находить нестандартные решения.
Игра 6: "Кубик эмоций" (Эмоциональный интеллект)
Ведущий: (Показывает кубик, на гранях которого изображены эмоции: радость, грусть, удивление, злость, страх, спокойствие).
Для того чтобы красиво говорить, нужно понимать чувства. Сейчас я брошу кубик. Какая эмоция выпадет, с такой интонацией вы и должны будете произнести фразу.
Бросает кубик. Выпадает, например, "Удивление".
Фраза: "Сегодня идет дождь". Произнесите с удивлением.
(Зал произносит).
А теперь с грустью. (Бросает еще раз).
А теперь представим, что это говорит робот (без эмоций) — скучно, правда?
Ведущий: Это учит детей интонировать, понимать эмоции и выражать их. Это база для развития эмпатии.
5. Рефлексия. Синтез (5 минут)
Ведущий: Наше путешествие подходит к концу. Мы побывали на трех островах. Давайте создадим итоговый творческий продукт.
Творческое задание "Синквейн-ассоциация"
Каждой группе (по рядам) дается слово:
1-й ряд: ИГРА
2-й ряд: ТВОРЧЕСТВО
3-й ряд: УРОК
За 2 минуты составьте синквейн на свою тему.
(Правила синквейна выводятся на слайд).
Пример для слова "ИГРА":
Игра.
Веселая, развивающая.
Учит, увлекает, объединяет.
Дети учатся, играя.
Радость.
(Группы зачитывают свои варианты).
6. Заключение (2 минуты)
(Слайд 5: Спасибо за игру!)
Ведущий:
Уважаемые коллеги! Сегодня мы с вами прожили маленькую часть детства. Мы убедились, что игра и творчество — это не пустое времяпрепровождение, а мощнейший инструмент развития.
Ведь именно в игре ребенок чувствует себя безопасно, свободно и именно в таком состоянии происходит самое эффективное обучение.
Забирайте с собой в свою педагогическую копилку эти игры. Пусть ваши уроки будут яркими, живыми и радостными!
Финальный аккорд:
Давайте встанем, возьмемся за руки (как в детстве) и скажем все вместе:
"Мы вместе, и это здорово!"
(Аплодисменты).

Раздаточный материал (Памятка для учителей):
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