Сценарий мастер-класса: «Инновации в начальной школе: от теории к практике»
Ведущий – Шихова М.А., учитель начальных классов.
Цель: Познакомить учителей с практическими приемами использования современных образовательных технологий (смешанное обучение, геймификация, критическое мышление, цифровые инструменты) для повышения эффективности урока.
Оборудование: Проектор, экран, ноутбук, доступ в интернет, мобильные телефоны участников (для голосования), раздаточный материал (карточки с QR-кодами).
Дата проведения: 10.02.2022 г 
Ход мастер-класса
1. Организационный момент. «Вход в тему» (3 минуты)
(Слайд 1: Название мастер-класса)
Ведущий: Здравствуйте, уважаемые коллеги! Поднимите, пожалуйста, руку те, кто хоть раз слышал слова: «Сингапурская методика», «Смешанное обучение», «Ментальные карты», «Вебинар»? Опустите.
А теперь поднимите руку те, кто считает, что в начальной школе это все сложно внедрить, потому что дети маленькие и надо учить их читать и писать, а не в игры играть?
Ведущий: Спасибо за честность! Сегодня я хочу разрушить миф о том, что инновации — это что-то сложное и оторванное от реальности. Мы живем в мире, где наши семилетние ученики зачастую лучше родителей разбираются в телефонах. Наша задача — не бороться с этим, а использовать как ресурс. Давайте сегодня не просто поговорим об инновациях, а проживем маленький инновационный урок.
2. Блок 1. Технология критического мышления: «Удивление как двигатель» (6 минут)
(Слайд 2: Критическое мышление)
Ведущий: Первая технология — это технология развития критического мышления. Звучит сложно. На деле — это умение задавать вопросы и находить нестандартные ответы.
Прием «Верю — Не верю» (игра с залом)
Ведущий: Уважаемые коллеги, у вас на столах лежат листочки. Я буду читать утверждения по теме, например, «Окружающий мир». Если вы верите — ставите «+», если нет — «-».
1. Верите ли вы, что страусы прячут голову в песок? (Нет).
2. Верите ли вы, что арбуз — это ягода? (Да, но с ботанической точки зрения).
3. Верите ли вы, что Солнце вращается вокруг Земли? (Нет, историческое заблуждение).
4. Верите ли вы, что в русском языке есть слова, начинающиеся на «ы»? (Да, например, топоним «Ытык-Кюель» или слово «ыкать»).
Ведущий: А теперь самый важный этап. После того, как мы изучим тему, мы возвращаемся к этой таблице и проверяем, где мы ошибались. Момент, когда ребенок узнает, что ошибался, и удивляется — это и есть рождение знания. Этот прием можно использовать на любом уроке за 3 минуты.
3. Блок 2. Технология смешанного обучения: «Ротация станций» (8 минут)
(Слайд 3: Модель «Ротация станций»)
Ведущий: Следующая технология — смешанное обучение. Одна из самых удобных моделей для началки — это «Ротация станций». Класс делится на 3 группы.
Чтобы не тратить время на перестановку, я предлагаю нам сейчас разделиться на 3 команды по рядам.
· Станция 1. Работа с учителем.
· Станция 2. Работа в группе (проект/игра).
· Станция 3. Онлайн-платформа (работа с гаджетами).
Практическое задание:
Ведущий: Представьте, что тема урока — «Части речи» (русский язык, 3 класс).
· 1 ряд (Станция «Учитель»): Я даю вам сложное правило. Ваша задача — через 2 минуты объяснить его мне так, как будто вы учитель, а я ученик, который ничего не понимает. (Отработка навыка).
· 2 ряд (Станция «Группа»): У вас на столах конверты со словами. Ваша задача за 2 минуты рассортировать их на 3 кучки: существительные, прилагательные, глаголы. И придумать, как проверить друг друга. (Коммуникация и взаимопроверка).
· 3 ряд (Станция «Онлайн»): Возьмите телефоны, отсканируйте QR-код на экране. (QR-код ведет на тест в Google Forms или на задание на Учи.ру). Выполните 3 задания. (Цифровая компетенция, мгновенный результат).
*(Участники работают 2-3 минуты. Затем ведущий просит кратко поделиться результатом).*
Ведущий: Заметьте! За 15 минут урока каждый ребенок побывал в разных ролях, поработал и с учителем, и с гаджетом, и с одноклассниками. Инновации — это не скучно, это динамично.
4. Блок 3. Технология геймификации: «Кубик Блума» (6 минут)
(Слайд 4: Кубик Блума)
Ведущий: Дети обожают играть. А мы, учителя, любим, когда есть результат. Знакомая ситуация: вы задаете вопрос классу, а руки тянет один и тот же отличник? Остальные просто молчат. Как заставить мозг работать у всех?
Инструмент: «Кубик Блюма» (или «Ромашка Блума»). Это обычный кубик, на гранях которого написано: «Назови», «Почему», «Объясни», «Предложи», «Придумай», «Поделись».
Практика:
Ведущий: Я бросаю кубик. Выпала грань «Почему».
· Вопрос к вам по нашей сегодняшней теме: Почему инновационные технологии могут быть полезны в начальной школе? (Кто-то отвечает).
Бросаю второй раз. Выпала грань «Придумай».
· Придумайте, как можно использовать обычную бумажную снежинку на уроке математики для изучения симметрии? (Участники предлагают варианты).
Ведущий: Видите? Кубик заставляет мыслить по-разному. Простые вопросы (назови) сменяются творческими (придумай). Этот кубик работает на любом уроке и с любым текстом.
5. Блок 4. Цифровые помощники учителя (5 минут)
(Слайд 5: QR-коды и онлайн-доски)
Ведущий: Инновации — это еще и про экономию времени. Самый простой инструмент, который вы можете использовать завтра — это QR-коды.
Мастер-класс в миниатюре:
Ведущий: Посмотрите на раздаточный материал. На нем есть код. Отсканируйте его.
(Участники сканируют. Там может быть ссылка на готовую подборку физминуток, карточек или на интерактивное упражнение).
Ведущий: Вместо того чтобы писать длинный адрес сайта на доске (который дети перепутают), вы вешаете картинку с кодом. Дети наводят телефон — и сразу попадают куда нужно.
Еще один мощный инструмент — интерактивные онлайн-доски (например, IDroo, Miro, SBoard). На доску можно вывести задание, и дети (даже с телефонов) могут писать на ней, двигать картинки, голосовать. Это очень объединяет класс.
6. Рефлексия. Синквейн (4 минуты)
(Слайд 6: Правила составления синквейна)
Ведущий: Уважаемые коллеги! Мы сегодня рассмотрели несколько технологий. Давайте подведем итог необычным способом — с помощью синквейна. Это тоже инновация (пришла к нам из американской педагогики), но отлично прижилась в наших школах для развития образной речи.
Правила (на слайде):
1. Существительное (тема).
2. Два прилагательных.
3. Три глагола.
4. Предложение из 4 слов (отношение к теме).
5. Синоним (вывод).
Ведущий: Тема сегодняшнего мастер-класса — «Инновации» или «Современный урок».
*(Участники за 2 минуты пишут свои варианты. Ведущий просит 2-3 человек зачитать).*
Пример того, что может получиться:
Инновации.
Полезные, увлекательные.
Учат, развивают, экономят.
Делают урок современным и живым.
Будущее.
7. Заключение (2 минуты)
(Слайд 7: Спасибо за внимание!)
Ведущий:
Уважаемые коллеги! Я надеюсь, что сегодня я смог показать вам, что инновации — это не страшные звери, а наши верные помощники. Это не значит, что мы должны забыть мел и доску. Это значит, что мы можем сделать шаг навстречу нашим детям, которые живут в цифровом мире.
Главная инновация в школе — это горящие глаза ученика. А инструменты для этого мы с вами сегодня подержали в руках.
Спасибо за сотрудничество! И, пожалуйста, не забудьте забрать с собой памятки с QR-кодами — там вас ждут подарки: готовые шаблоны для ваших уроков.

